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Rizena klasifikace

Uzitecna videa:

Vybér trénovacich t¥id - https://www.youtube.com/watch?v=cUbSYSHexDw

Pouziti algoritmu Random Forest - https://www.youtube.com/watch?v=iJvW9qg4v78w

Je potfeba pracovat nad prevzorkovanymi (resampled) daty (tj. daty, kde vSechna pasma,
ktera budeme chtit pouzit pro klasifikaci, maji stejné prostorové rozliseni).

Z néjakého diivodu funguje ve SNAP fizena klasifikace pouze na Lat/Long datech => je
potieba data pfetransformovat (Reprojection).
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-V I/O Parameters nastavim vstupni a vystupni produkt, pfipadné jestli chci vystupni produkt
uloZit na disk.

-V Reprojection Parameters nechdm zaskrtnuté Custom CRS s prednastavenym
Projection na Geographic Lat/Lon (WGS 84)

- Odskrtnu moznost Reproject tie-point grid (na netu nékdo zminoval, Ze je to
nepotiebnd a ¢asové narocna operace)

Pozn.: Transformaci dat lze udélat i po vytvoreni trénovacich ploch.


https://www.youtube.com/watch?v=cUbSYSHexDw
https://www.youtube.com/watch?v=iJvW9q4v78w

B Reprojection >
File Help
Ij0 Parameters Reprojection Parameters

Coordinate Reference System (CRS)
(®) Custom CRS

Geodetic datum: | World Geodetic System 1984
Projection: Geographic Lat/Lon (WGS 54) e
Projection Parameters...

() Predefined CRS

Select. ..

() Use CRS of
Qutput Settings

Preserve resolution [ ] Reproject tie-point grids

Output Parameters... Mo-data value: MaM

[ ] Add delta latflon bands Fesampling method: |MNearest o
Qutput Information
Scene width: 4653 pixel Center longitude: 15°15'42°E
Scene height: 3003 pixel Center latitude: 49°55'99" M
CRS: WGS34{DD) Show WKT

1) Definovani trénovacich ploch
a) Volba klasifikacnich tFid
napfr.:
e Zastavba
e Pole
e Hold puda
e lesy
e Vodni plochy

b) Tvorba trénovacich ploch
Pozn.: Ve verzi SNAP 8.0.0 je bug, ktery zpusoboval, Ze po zavieni produktu
nebyly vytvofené trénovaci plochy znovu dostupné, a bylo potireba mit tedy

nainstalované aktualizace. Verze 9.0.0. ktera je momentdalné v ucebné, uz snad
tuto chybu neobsahuje.



Trénovaci plochy se vytvareji pomoci vektorového kontejneru. V. menu Vector ->
New Vector Data Container vytvorim kontejner pro kazdou tfidu (bud vsechny
najednou anebo vidy vytvofim jeden kontejner a nasledné naklikam trénovaci
plochy pro konkrétni tfidu)
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Cancel Help

V Product Explorer u konkrétniho produktu se mizu podivat, Ze se mi vektorové
kontejnery vytvorily.
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To samé v Layer Manager

! Layer Manager

# pins
# ground_control_peints
# les
- ] # Voda
- ] #@ Zelené pole
- [»] # Zorané pole
-« ] # Zastavba
- Masks
----- # [1] Sentinel 2 MSI Natural Colors RGB
M.

Nasledné mohu tvofit samotné trénovaci plochy (nejlépe nad RGB scénou). Ty se
vytvofi nejlépe pomoci Polygon drawing tool.

180421T100029_MO207_R122_T33UWR_20180421T12064:

N vEQe R .

| Polygon drawing tool |

Pokud v Layer Manager nemam oznacenou zadnou z mych zvolenych tfid, SNAP
se nas zepta, do jaké tfidy chceme trénovaci plochy kreslit.

B select Vector Data Cont... X

Please select a vector data container:

Les

Voda
Zelené pole
Zorané pole
Zastavba

Cancel Help

Zde si vyberu tfidu a dam OK. Takto se nas SNAP zepta 2x a nasledné si jiz
pamatuje, do jaké tfidy chceme kreslit. Nevyhoda je, kdyz uz mame vytvorené
vSechny tfidy a chceme pak kreslit jesté do néjaké predchozi, tak se nas to nept3,
do jaké vlastné chceme. To se da vyresit oznaéenim jedné dané tfidy v Layer
Manager. SNAP se nds pak neptd, do jaké tfidy chceme kreslit, protoze je to
uréeno timto oznacenim.



: Layer Manager
B[] | Vector data

# pins
# around_control_points
.., Les
# Voda
# Zeleré pole
# Zorané pole
- .
- [ Masks L\X’
----- # [1] Sentinel 2 MSI Natural Colors RGB

Nasledné naklikdm polygon reprezentujici trénovaci plochu. Trénovacich tfid je
dobré vybrat co nejvice, aby byl dostatecny pocet vzork( pro natrénovani
klasifikatoru.

Timto zplsobem vyberu trénovaci plochy pro vsechny tidy.

c) Klasifikace
V menu Raster -> Classification -> Supervised Classification zvolim klasifikator
(nejlépe Random Forest, pfipadné Maximum Likelihood)
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Gec-Coding Displacement Bands...

Subset...
DEM Tools >
ints Geometric >
Masks >
Data Conversion >
Image Analysis b
Classification ? Unsupervised Classification » 3
Segmentation ? Supervised Classification  » Randem Forest Classifier %
Export 2 KNI Classifier

Bands extractor KDTree KMM Classifier

Maximum Likelihood Classifier
Minirum Distance Classifier

Spectral Angle Mapper Processor

V ProductSet-Reader zvolim produkt, ktery chci klasifikovat (Resampled a
Reprojected).

E Random Forest Classifier

Random-Forest-Classifier Write

File Name Type Acquisition Track Orbit

&-‘ Save @ Help [> Run

V druhé zaloZce nastavim, Ze chci trénovat na vektorech. Vyberu viechny
klasifikacni tfidy a vSechna pasma, ktera budou vstupovat do klasifikace (mlze
byt i pdsmo NDVI atd.). Mohu si pohrat i s parametry klasifikatoru. Naptiklad u
Random Forest mGzu zvysit pocet rozhodovacich stromu.



E Random Forest Classifier

ProductSet-Reader Random-Forest-Classifier  yrite

Classifier
(®) Train and apply dassifier RFClassifier

() Load and apply dassifier | newClassifier X
() Train on Raster (@) Train on Vectors
Evaluate dassifier N

Evaluate Feature Power Set

Min Power Set Size: |2 Max Power Set Size: |7
MNumber of training samples | sonp

Mumber of trees: 10

Vector Training
Training vectors: Les
Voda

Zelené pole
Zorané pole
Zastavba

Feature Selection
Feature bands:

&, Save @ Help [:) Run

V zaloZce Write nastavim, kam se mi klasifikovany produkt ulozi. Dam Run.

Po dokonceni vypoctu se v Product Explorer objevi novy produkt. Rozkliknutim
LabeledClasses v Bands si mliZzeme zobrazit vysledek klasifikace.



V Colour Manipulation si mizu upravit barvu jednotlivych tfid.

Label Colour

no data

Zelené pole
Forané pole
Zastavba

Z mého vysledku je patrné, Ze dochazi k michani mezi zastavbou a holou piadou

=> potreba upravit trénovaci plochy.

Frequency
0,000%

Description
no data

20.413%

1.270%

Jo.740%

5.728%

29.3944%




Po dopocitani klasifikace si mGzete nékdy vSimnout v klasifikované vrstvé takovychto Sedych
pixell, které nekoresponduji s Zadnou barvou v legendé.

Jedna se o ,,zamaskované” pixely, jejichz ,,Confidence” (viz vrstva Confidence v
klasifikovaném produktu) je mensi nez urcita mez.

Tato mez lze zménit po kliknutim pravym tlacitkem na vrstvu LabeledClasses v
klasifikovaném produktu a vybranim moznosti Properties.
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Zde lze nasledné upravit hodnotu ve Valid-Pixel Expression z 0.5 na napf. 0.2, ¢imZ dosahnu
toho, Ze se zbavim ,zamaskovani“ pixeld s nizkou Confidence.

ﬂ LabeledClasses - Properties >
= Product Node Properties
Name LabeledClasses o
Description L
Modified |
= Raster Band Properties
Unit discrete classes L
Data Type irt1 6 o
Raster size 4653 x 3003 [
Walid-Pixel Expression Confidence == 0.5 |:|
No-Data Value Used
MNo-Data Value -1.0
Spectral Wawvelength 0.0
Spectral Bandwidth 0.0
Ancilary Variables ]
Ancillary Relations o
Valid-Pixel Expression .

Boolean expression which is used to identify valid pixels

Close || Help |




