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* vytvoreni tématickych vrstev pomoci dat z
databaze pgi s _osm

 otestovani datove integrity, odstraneni
nekonzistence v datech

e vytvoreni sady atributovych a prostorovych
dotazu



e zZmena zadani pro neuplnost dat

 vyhledani preruseni reky v miste vodni plochy a
nasledna interpolace chybegjici Casti

 propojeni databaze s python-skriptem
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* Vytvoreni vrstev pomoci dat z databaze
psqgl _osm

 vyhledani prerusenych rek a pfrislusnych
vodnich ploch

* propojeni s databazi

o interpolace chybegjici Casti reky



otrebnych vrstev
y _—

* pgi s_osm- importovana OpenStreetMap
data CR

e vrstva b10.reky

- CREATE TABLE b10.reky AS SELECT osm.id, nane,
way FROM czech | i ne WHERE wat erway =
‘river':

- ALTER TABLE bl10.reky ADD PRI MARY KEY
(osm.id);

- SELECT
Popul ate_geonetry_col ums(' b10.reky' ::regcl
ass) ;

- GRANT SELECT ON bl10.reky TO postgi s;



otrebnych vrstev
y _—

vrstva b10.vod plochy naz

- CREATE TABLE b10.vod plochy naz AS SELECT
osmid, nane, way FROM czech_ pol ygon WHERE
| anduse IN ('reservoir','basin') OR

czech_pol ygon. natural = '"water',;
- ALTER TABLE bl10.vod plochy naz ADD PRI MARY
KEY (osm.id);

- SELECT Popul ate _geonetry col ums
(' b10. vod pl ochy naz'::regcl ass);

- GRANT SELECT ON b10.vod plochy naz TO
post gi s;



rusenych rek a
snych vodnich ploch

Princip:

 hledani pravé dvou koncovych bodu fek ve
vodni plose v bufferu 175 m, 350 m a 500 m

* spojeni nalezenych vysledku do jedné tabulky

* (u vice bodu by bylo slozité pfipojeni geometrie
- napr. soutok dvou rek)




nich ploch a rek

I

a) feka plochou neproteka

b) feka je prerusena v jednom
bodé, ale protéka celou plochou
c) feka je prerusena, zadny jeji
konec nelezi na hranici plochy

d) feka je prerusena, konce
reky lezi na hranici plochy

e) feka je prerusena, prvni
konec lezi na hranici plochy,
druhy uvnitf plochy

c), d), e) jsou hledané pripady
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vysl_body
id_plochy integer
name_plochy string
id_reky integer
name_reky string
body geometry

vysl_plochy
id_plochy integer
name_plochy string
id_reky integer
name_reky string
way geometry

* pouzité tabulky spojené pres sloupce id_plochy

a id_reky



atabazi

 provadi skript pr ehr ady. py

e pripojeni pomoci modulu psycopg?2

 zjiSténi z tabulek hodnoty pro reku a plochu

« zavolani funkce naj di _cest u z modulu
ul oha. py



 provadi skript ul oha. py

e funkce naj di _cestu

» dva parametry:
» dva koncové body rozdelené reky
* body reprezentujici polygon vodnich ploch
 rozdéleni polygonu na trojuhelniky
e algoritmus na triangulaci byl pouzit z http://www.siggraph.org

N W\

d

* nalezeni nejkratSi cesty pres sousedni téziste mezi jednotlivymi
konci reky
» klasicky Dijkstruv algoritmus implementovany v modulu
dijkstra.py (prevzeti http://aspn.activestate.com)
* vyslednda cesta aproximuje pruchod feky skrz vodni plochu


http://www.siggraph.org/education/materials/HyperGraph/scanline/outprims/polygon1.htm
http://aspn.activestate.com/ASPN/Cookbook/Python/Recipe/117228

otreba ...
—

 vyhledané body zaclenit do spravného mista
prerusené reky v ramci databaze

e propojeni téchto bodu linii



Dekuji za pozornost




Prostor pro dotazy
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